Schule braucht

Praxis, MIG braucht
Unterstitzung!

Das Wirtschaftsplanspiel MIG wird haupt-

séchlich durch Spenden von Unternehmen und
Arbeitgeberverbianden finanziert. Je mehr Personen
und Unternehmen MIG unterstiitzen, umso mehr
Schiilerinnen und Schiiler profitieren von dieser
praxisnahen Erganzung des Lehrplans.

Um auch in Zukunft das Planspiel
MIG erfolgreich durchfiihren zu
konnen, suchen wir...

Sponsoren,
gastgebende Unternehmen,
Referenten.

Vorteile fiir Unternehmen

Unternehmen, denen die Verbesserung von Schliissel-
qualifikationen und 6konomischem Denken des betrieb-
lichen Nachwuchses wichtig ist, konnen MIG finanziell
wirksam unterstiitzen.

Die Unterstltzung bietet eine ausgezeichnete
Maglichkeit, sich als engagierter Kooperationspartner
von Schule sowie als Ausbildungsbetrieb bzw. Arbeit-
geber zu préasentieren. Ubrigens: Uber MIG wird
gerne auch in der ortlichen Presse berichtet.

Spenden fiir die Durchfiihrung von MIG sind steuerlich
abzugsfahig, die entsprechende Bescheinigung stellen
wir gerne aus.
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Konnen wir auf Thre Unterstiitzung
zahlen? Wir freuen uns iber Ihre
Kontaktaufnahme:

Die AKADEMIE Schule & Wirtschaft im Bildungswerk
der Niedersachsischen Wirtschaft gemeinniitzige
GmbH (BNW) versteht sich als Partner der Schulen.

Im Zentrum unserer Unterstitzungsleistungen stehen

die Weiterentwicklung von Unterricht sowie die Qualitats-
und Organisationsentwicklung der Schule, um so die
Lernchancen der Schiilerinnen und Schiiler in
Niedersachsen zu verbessern.

Das BNW wird getragen von 24 niedersachsischen
Arbeitgeber- und Wirtschaftsverbanden.

www.bnw.de
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Planspiel MIG

Management Information Game
Wirtschaftsplanspiel
im Sekundarbereich Il
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Fit fiir die berufliche Zukunft?

Aus den Schiilerinnen und
Schiilern der Sekundarstufe II
werden die betrieblichen Fach-
und Fihrungskréfte von morgen.

Aber ist der Nachwuchs auf die
damit verbundenen Anforderungen
ausreichend vorbereitet?

Neben den fachlichen Anforderungen an den
Fach- und Fiihrungskréftenachwuchs werden
heute in immer starkerem MaBe Schliissel-
qualifikationen gefordert.

Denken in 6konomischen Zusammenhangen,
Handlungs- und Entscheidungskompetenz sowie
Team- und Prasentationsfahigkeit sind nur einige
dieser Qualifikationen.

Diese Fahigkeiten zu férdern, ist das Anliegen des
Management Information Game, kurz MIG.

In handlungsorientierter und komprimierter Form werden
den Schiilerinnen und Schiilern komplexe unternehme-
rische Entscheidungen transparent gemacht.

Wie funktioniert MIG?

MIG steht fiir eine fiinftédgige
PC-gestiitzte Unternehmenssimulation.

Die Schiilerinnen und Schiiler schliipfen in die Rolle

von Fihrungskraften konkurrierender mittelstandischer
Unternehmen. Sie eignen sich betriebswirtschaftliche
Grundlagen und deren Einbettung in gesamtwirtschaftliche
Zusammenhange an. Sie kaufen Material ein, treffen Perso-
nalentscheidungen, kalkulieren Preise, reagieren auf Markt-
veranderungen und diirfen dabei die selbst gesteckten
Unternehmensziele nicht aus dem Auge verlieren.

Schnupperwoche

Die Schiilerinnen und Schiiler sind eine Woche zu Gast

in einem Unternehmen und schnuppern in den Alltag des
gastgebenden Betriebes. Die ,Jungunternehmer lernen
den betrieblichen Alltag kennen, konnen mit Mitarbeitern
verschiedener Berufsgruppen ins Gesprach kommen und
erleben betriebliches Handeln hautnah.

Prasentationsabend

Ein Hohepunkt des MIG ist der Marketingabend, an dem
die ,Jungunternehmer® ihr Produkt und ihre Vermarktungs-
strategie einer Jury, bestehend aus Vertretern der
Wirtschaft, Politik und Schule vorstellen.

Okonomisches Wissen kommt im MIG direkt aus der
Praxis. Referenten aus regionalen Unternehmen ...

informieren Uber grundlegende betriebs- und
volkswirtschaftliche Themen,

beantworten Fragen zu beruflichen Anforderungen
an ihren Arbeitsplatzen und

informieren Uber berufliche Chancen in ihren
Unternehmen und Branchen.

Die MIG-Woche wird von einem Planspielleiter der
AKADEMIE Schule & Wirtschaft betreut.

Was bringt MIG?

Das Wirtschaftsplanspiel MIG ...

fihrt in die Grundziige der
Unternehmensfiihrung ein,

beinhaltet Referate zu Themen wie zum
Beispiel Unternehmensziele, Rechnungswesen,
Personalwesen, Forschung und Entwicklung,
Marketing, Aktien und Borse,

fordert die Schiilerinnen und Schiiler, eine
Unternehmensstrategie mit entsprechenden
Zielen zu entwickeln und diese in konkrete
Planungen und Entscheidungen umzusetzen
sowie dafiir Verantwortung zu tbernehmen,

ist wirklichkeitsnah durch die Simulation
realer Marktbedingungen,

starkt die Kreativitat sowie die Vortrags-
und Prasentationskompetenzen,

bietet die Chance, sich aus erster Hand
uber aktuelle berufliche Anforderungen und
Moglichkeiten zu informieren und vor allem
Kontakte zu kniipfen und bietet die Moglichkeit,
ein neues Produkt zu kreieren.

Wer kann bei MIG mitmachen?

Teilnehmer sind interessierte Schiilerinnen und
Schiiler in der Sekundarstufe Il an allgemein-
bildenden Gymnasien und Gesamtschulen sowie
an Fachoberschulen und Fachgymnasien.

MIG ist aber auch fiir Auszubildende, Studenten,
Referendare und Lehrer geeignet.

www.bnw.de



